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Les solutions ainsi + de 1000 feuilles pédagogiques différentes sont à télécharger gratuitement 
sur notre site : www.aduis.com. Jetez-y un coup d‛œil !

Attrape-souris

Au début du jeu, on accroche les bonbons aux fi ls. Chaque joueurs reçoit 5 „souris“.

Parmi les joueurs, on choisit un meneur qui détient un „chat“ sous la forme d‘un bol en 
plastique qu‘il tient dans la main. 

Les „souris“ (1 par jouer) se retrouvent au milieu d‘une table et le meneur ronronne 
comme un chat „rrrr, rrrrrr... savoureuse petite souris... je te vois“ et tourne avec le bol 
au-dessus de l‘assemblée de souris.

Dès que la tension a atteint son maximum, le meneur agresse „rrrrrr... rrrrr.... savoureu-
se petite souris... je t‘attrape“ et avec le bol, il essaie d‘attraper les souris.

Les joueurs qui n‘ont pas réussi à retirer leur 
souris devront les laisser au chat et lors de la
prochaine partie, ils prendront une nouvelle
souris (parmi les 5 du départ). 

Le gagnant est celui qui, après 5 tours de
jeux, aura encore le + de souris.

Nbre de joueurs : 4 et +

Âge des joueurs : à partir de 3 ans

Matériel : fi ls 60-70 cm long, bonbons




