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Idée de jeux

Dépasser les frontières

Nbre de joueurs : 2 et +
Durée du jeu : env. 15 min.
Âge : à partir de 10 ans 
Matériel :dé, crayon et papier

Règle du jeu :

Tout d‘abord, on se fi xe un nombre entre 30 
et 50, par exemple 43. 

Puis on lance le dé à tour de rôle. On additionne au fur et à 
mesure tous les points. Si un joueur a des points trop élevés et 
additionne par ex. 45, il est éliminé du jeu et les autres doivent 
recommancer à 0. Si en additionnant ses points il arrive tout 
juste à 43 , il n‘y a pas d‘action et tout le monde recommence à 
0. Le gagnant est celui qui reste en jeu en dernier !! 

Autre variante :

• Pour compliquer un peu ou pour augmenter la durée du jeu, on 
peu fi xer un nombre entre 50 et 100. 
• On peut jouer avec 2 ou 3 dés.


