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Les solutions ainsi + de 1000 feuilles pédagogiques différentes sont à télécharger gratuitement 
sur notre site : www.aduis.com. Jetez-y un coup d‛œil !

Pour commencer, chaque joueur choisit un chiffre porte-bon-
heur entre 1 et 6. On lance les dés à tour de rôle et chaque 
fois que le chiffre porte-bonheur tombe, on dessine une partie 
d‘un pou. On commence par le corps, puis les 6 pattes (1 patte 
par chiffre tombé), la tête, les yeux, les antennes, la queue.  
Après avoir eu 13 fois son chiffre, le pou est terminé. Celui qui 
a achevé son pou en 1er est le gagnant.

Dés chanceux

Régle 

Bon 
amusement

Nbre de joueurs : 2 et +

Âge : 7 ans et +

Matériel : 1 dé, papier et crayon par joueur

Autres possibilités de jeux : On peut également lancer les dés jusqu‘à 3 fois par tour. 
Utilisez d‘autres motifs qui se composent de 13 parties.




