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Feuille pédagogique : les solutions concernant cette feuille peuvent être téléchargées sur internet - www.aduis.fr. Si vous avez des thè-
mes à faire partager avec vos collègues, merci de nous les faire parvenir par mail - info@aduis.fr.

Jeux

Découpe les cartes et plie-les au niveau de la ligne continue. Puis tu les colles ensemble. Sur la 
face avant, sera inscrit un nom et au dos, un chiffre. Vous aurez encore besoin d‘une feuille, d‘un 
crayon et d‘une montre avec trotteuse (sablier ou chronomètre).

Règle du jeu :
Forme 2 équipes d‘au moins 2 joueurs chacune. Glissez la feuille dans un sachet ou dans une boîte. 
La 1ère équipe commence : un joueur tire une carte mais ne montre pas ce qui est inscrit. L‘autre 
équipe donne le départ et stoppe après 60 secondes. Le joueur ayant tirer la carte doit mimer 
l‘objet/l‘action inscrite sur la carte. Les autres joueurs de son équipe doivent deviner cet objet/
action. S‘ils devinent, le joueur pose la carte de côté et retire une nouvelle carte. Le but du jeu, 
est de deviner le plus d‘objets/actions possible dans les 60 secondes. Puis une fois toutes les 
cartes devinées, chaque équipe compte les points indiqués au dos de chaque carte. Le jeu est ex-
tensible : papier, crayon, colle et imagination sont dans ce cas demandés !!

Pantomime de Noël

Cuire des 
gâteaux 2 Sapin 1

Couronne 
de l‘Avent 2 Saint

 Nicolas 3

Cadeaux 2
Calen-

drier de 
l‘Avent

3

Branche 3 Punch 1

Ange 1 Cloche 2

Chanter 1 Prier 1




