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42 - 4 * 8

18 + 6 * 5

(14 - 8) * 7

36 : 6 + 9

33 : 11 + 16

4 * 2 + 3 * 7

14 * (153 - 85 - 4)

6 * (42 - 37) + 8

3 * (30 + 3)

150 - 50 : 5
36 : 6 - 4

4 * (10 + 15) 48 + 27 : 3

(15 - 8) * (6 + 2)

(6 + 2) * (6 - 2)

150 : (48 + 2)
444 : 4

150 : 50 - 20

346 * 6

4 * (25 - 3)
81 : 9

500 : 10
8 * 6 + 3

(8 * 6) + 3

Arbeitsblatt

Die Lösung und 1000e weitere Arbeitsblätter zum gratis Download: 
www.aduis.com. Schauen Sie rein.

Radrennen - das Spiel

So funktioniert`s: Das jüngste Kind beginnt zu würfeln. Wenn die Rechnung richtig gelöst wird, 
darf man auf dem Feld stehen bleiben. Ist die Lösung falsch, muss man auf das Feld zurück, auf 
dem man zuvor gestanden ist. Dann ist der/die Nächste an der Reihe. Die Mitspieler/-innen ach-
ten darauf, dass jede/r richtig rechnet und nicht schummelt.

Material: 4 Spielsteine, 4 Würfel, für jede/n ein Blatt Papier und einen Stift, Spielplan;

Spielplan:

Dein Reifen hat einen 
defekt. Du musst eine 
Runde aussetzen.

Du hast dich verschal-
ten. Deine Kette ist 
rausgefallen. Warte, bis 
alle an dir vorbei sind.

Du hattest einen Sturz. 
Rücke 4 Felder nach
hinten.

Du kommst in den Rü-
ckenwind. Du darfst 3 
Felder nach vorn rücken.

Du wurdest bei
einer Dopingkontrolle 
erwischt!
Disqualifikation!

Du hast die Sprint-
wertung gewonnen. 
Rücke 2 Felder vor!
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