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Das Einmaleins mit 4

1. Die 4er-Reihe ist mit der 2er-Reihe verwandt:

2x 2 = 4 oder 1x 4 = 4
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4x 2 = 8 oder 2x 4 = 8
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000000
6x 2 = 12 oder 3x 4 =1
- 000000
00000000
8x 2 = 16 oder 4x 4 =1
- @@l I JOIel I
0000000000
10x 2 = 20 oder 5x 4 =2
- 0000000000
Weitere Teile der 4er-Reihe:
6x 4 = 24 7x 4 = 28 8x 4 = 32 9x 4 =3 10x 4 = 40

2. Finde Nachbarn zu den Zahlen der 4er-Reihe:
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3. Fiir jede richtig geloste Aufgabe bekommst du einen Punkt:

6x 4 = 24 4x 4-10=_4_
3x 4 = 12 2x 4+ 8=_16
9x 4 = 36 7x 4- 3=_25
5x 4 = 20 5x 4+ 1=_21 Ich habe
Ox 4 =0 Ix 4+ 7=_11
8x 4 =_32 8x 4- 5=27 Punkte erreicht!
2x 4 = 8 6x 4+ 6=_30
10x 4 = 4 9x 4- 3=233
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