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Feuille pédagogique

Les solutions ainsi + de 1000 feuilles pédagogiques différentes sont à télécharger gratuitement 
sur notre site : www.aduis.com. Jetez-y un coup d‛œil !

Disque - BINGO
              pour Roulette 200211

Règle du jeu :
Chaque joueur (quel que soit le nombre) reçoit une carte avec 16 champs et inscrit 
dans chaque champ un chiffre entre 0 et 10.
Une fois toutes les cartes remplies, un joueur commence le jeu de la roulette dans 
lequel le disque „Bingo“ a été inséré. Le nombre affi ché est le chiffre à rayer.
Chaque joueur qui a noté ce chiffre sur sa carte, le barre.
Par contre, si ce chiffre apparait sur la carte plusieurs fois, on ne barre que 1 seul 
chiffre par tour de roue ! 
Le joueur qui fait actionner la roulette, est désigné avant le début du jeu, ou en-
core, les joueurs actionnent la roulette à tour de rôle.
Le 1er joueur qui aura barré tous les 16 chiffres de sa carte, est le vainqueur !
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